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Lernende Organisationen

Value Proposition Canvas

Name deiner Organisation Datum

Zielgruppe / Persona

? Nutzer:innen- . Nutzen- Angebot / Ei
= Wiinsche : :
—| aufgaben erzeugung Dienstleitung

Welches Problem Welchen Nutzen winscht sich die Wie erfllt deine Institution Welche Losung bietet deine

mdchte die Persona im Kontext der Problemlésung? die Wansche? Institution an, um auf die
Persona I6sen? Nutzer:innenbedarfe

einzugehen?

—) ¢

Welche Herausforderungen stehen Wie adressiert deine Institution
der Aufgabenerfullung entgegen? die Herausforderungen?

(=)
Herausforderungen @ Losungsmal3nahmen
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